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GEBRAUCHSANWEISUNG 


SWISS DESIGN 


GEBRAUCHSANWEISUNG 


MODELL 8006 


WICHTIGE SICHERHEITSANWEISUNGEN 


lhre Elna-Nahmaschine Modell 8006 wurde ausschliesslich fiir HAUSHALTSZWECKE 
entworfen und hergestellt. Lesen Sie diese Anweisung vor Gebrauch eingehend durch. 


GEFAHR - Um das Risiko eines Elektroschocks zu 
verhindern: 


ils 


Die angeschlossene Maschine sollte nie unbeaufsich- 
tigt bleiben. Trennen Sie die Maschine stets nach 
Gebrauch und vor dem Reinigen vom Stromnetz. 


. Ziehen Sie den Stecker heraus, bevor Sie die Lampe 


wechseln. Benutzen Sie eine Lampe des gleichen 
Typs fur die gleiche Leistung. 


. Die Maschine auf keinen Fall berUhren, falls sie ins 


Wasser gefallen ist, sondern sofort den Stecker 
herausziehen. 


. Die Maschine darf weder aufgestellt noch aufbewahrt 


werden, wo Gefahr besteht, dass sie ausgleiten und 
in eine Badewanne oder ein Wasserbecken fallen 
kann. Sie darf nie mit Wasser oder anderen 
Flussigkeiten in Beruhrung kommen. 


WARNUNG - Verbrennungen, Feuer, Schock oder 
Verletzungen vorbeugen: 


1. 


Die Maschine ist kein Spielzeug. Grésste Vorsicht ist 
geboten, falls sie von Kindern oder in deren 
Gegenwart verwendet wird. 


Beniitzen Sie diese Maschine nur anleitungsgemass 
fur die ihr entsprechenden Zwecke. Bentitzen Sie 
ausschliesslich das vom Hersteller empfohlene und in 
dieser Anweisung beschriebene Zubehér. 


. Bentitzen Sie niemals die Maschine mit beschadig- 


tem Kabel oder Stecker, wenn sie nicht richtig lauft, 
gefallen oder beschadigt oder gar mit Wasser in 
Beriihrung war. Bringen Sie die Maschine zum 
nachsten Vertragshandler oder Kundendienst zur 
Kontrolle, Reparatur oder zur elektrischen oder 
mechanischen Einstellung. 


4. 


12. 


13. 


14. 


15. 


16. 


Diese Maschine ist mit einem speziellen 
Anschlusskabel versehen. Falls dieses beschadigt 
ist, muss es durch ein identisches Kabel ersetzt 
werden, das bei Ihrem Konzessionar erhdltlich ist. 


. Die Maschine darf nie benUtzt werden, wenn eine 


LUftungséffnung verstopft ist. Sorgen Sie daflir dass 
die Liiftungséffnungen der Maschine und des 
Fusspedals staub- und fusselfrei sind. 


. Achten Sie darauf, dass nichts in die Offnungen 


gesteckt wird oder hineinfallen kann. 


. Benutzen Sie die Maschine nicht im Freien. 


. Benitzen Sie die Maschine nicht, wo Aeroso! ge- 


spriiht oder Sauerstoff verabreicht wird. 


. Schalten Sie erst den Schalter aus, und nehmen Sie 


dann den Stecker aus der Steckdose. 


. Ziehen Sie niemals am Kabel, sondern nehmen Sie 


den Stecker zum Herausziehen in die Hand. 


. Halten Sie die Finger fern von allen beweglichen 


Teilen, und passen Sie ganz besonders im 
Nadelbereich auf. 


Verwenden Sie jeweils die richtige Stichplatte. Eine 
unpassende Stichplatte kann Nadelbruch verur- 
sachen. 


Verwenden Sie keine verbogenen oder stumpfe 
Nadeln. 


Ziehen oder schieben Sie den Stoff nicht wahrend des 
Nahens. Die Nadel k6nnte sich verbiegen und brechen. 


Die Maschine ausschalten, bevor Sie Nadel, 
Spulchen oder Fusschen usw. wechseln. 


Trennen Sie jeweils die Maschine vom Stromnetz, 
wenn Sie einen der Deckel abnehmen oder irgend- 
eine in der Gebrauchsanweisung beschriebene 
Wartung vornehmen. 


BEWAHREN SIE DIESE GEBRAUCHSANWEISUNG GUT AUF 


WICHTIG 





Vergewissern Sie sich, dass die Maschine weder statischer Aufladung, Hitze, Feuchtigkeit oder der Sonne ausge- 
setzt wird. Wenn Sie die Maschine die ersten Male bentitzen, legen Sie am besten einen Stoffrest unter den 
Nahfuss und lassen die Maschine einige Minuten ohne Faden laufen. Etwaige Olspuren sorgfaltig abwischen. 
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Fusschendruck-Kontrolle 
Obere Deckplatte 


Fadenspannungswahlrad 


. Garnrollenhalterscheibe (grosse) 
. Spulerspinde! 

. Computerfuihrer 

. Computerschalttafel 

. Taste Nadel oben/unten 


Taste Motivende und Vernahen 


Ruckwartstaste 


. “Start/Stop”-Taste 

. Nahtisch (Zubehdérkastchen) 
. Greiferdeckel-Ausléser 

. Greiferdeckel 

. Nadeleinfadler 


. Fadenschneider 


Traggriff 
Fadengeber 
Nahfusshebel 
Knopflochhebel 


. Stoffschieber-Versenkhebel 
22. 
23. 
24, 
25. 
26. 
27. 
28. 


Stickrahmenwagen 
Netzschalter 
Maschinensteckdose 
Kartenauswurfknopf 
EnvVision Karte 

Schlitz flr die EnVision Karte 


Schwungrad 





Standardzubehor 


Sow aD a FO NS 


so 


10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
2 
22. 
23. 


— 


. C: Overlockfuss 


F: Kordonfuss 

G: Blindstichfuss 

E: Reissverschiussfuss 

P: Stickfuss 

R: Automatischer Knopflochfuss 
A: Nahfuss 

Schraubenzieher 

Splilchen 
Zusatzspulentragerstift 
Filzscheibe fur Spulentragerstift 
Reinigungspinsel 

Trennmesser 

Nadelsortiment 

Kleiner Garnrollenhalter 
Grosser Garnrollenhalter 
Garnrollentrager 

Nahtisch (Zubehdérkastchen) 
Nahfuss und Spulchenfach 


Anschlusskabel 


. Fussanlasser 


Schutzhaube 
Stickrahmen Nr. 1 





Nahtisch (ZubehGrkastchen) und Freiarm 


Zum Bentitzen des Freiarms den Nahtisch anheben 
und abnehmen, 


Der Freiarm wird beniitzt zum 


@ Nahen von Armelin, Guirteln Hosenbeinen oder 
anderen Rundateilen von Kleidungsstiicken. 


e Stopfen von Socken oder Ausbessern von Knie-, 
Ellbogen- oder anderen dtinnen Stellen an 
Kinderkleidung. 


Der Nahtisch vergrdssert die Arbeitsflache. Um ihn 
anzubringen, die Stifte in die Locher im Sockel schie- 
ben und leicht dricken. 


Feineinstellung 


Die Stichbildung ist unterschiedlich, je nach dem 
gewahlten Stoff und Faden. Mit der Feineinstellung 
kann der Stich verlangert oder verkurzt werden. 


@® Feineinstellung 
® Standardmarkierung 
® Einstellmarkierung 


Zum Einstellen des Stiches wird die Markierung 
mit dem Schraubenzieher verschoben. 


Wenn die Stiche zu kurz sind, in Richtung “+” 
anpassen. 


Wenn die Stiche zu lang sind, in Richtung 


x anpassen. 
16 


TOO SHORT CORRECT TOO LONG 


coo 








Versenken des Stoffschiebers 


Zum Nahen mit dem Stickrahmen und fur gewisse 
Spezialarbeiten, wie Freihnandsticken, Annahen eines 
Knopfes etc., wird der Stoffschieber versenkt. 


Der Stoffschieber muss fiir normales Nahen jeweils 
wieder heraufgeholt werden. Der Bedienungshebel 
befindet sich hinten am Freiarm. Zum Versenken des 
Stoffschiebers wird der Hebel nach rechts ge- 
schoben, zum Heraufholen nach links. 


@ Versenkte Stellung 
® Obere Stellung 


Zusatzspiel unter dem Nahfuss 


Zum leichteren Abnehmen des Fisschens und zum 
Einfuhren dicker Stoffe, oder zum Bewegen des 
Stickrahmens unter dem Fusschen, kann dieses 
ungefahr 6.5 mm Uber die Normalstellung hinaus 
angehoben werden. Hierzu wird der Fiisschenhebel 
nach oben geschoben. 


@® Fluisschenhebel 


Anbringen und Abnehmen der Fiisse 


Durch Drucken auf den roten Knopf hinten am 
Fusschenhalter fallt das Fusschen von selbst heraus. 
Das gewahlte Fusschen wird so unter die Rille im 
Schaft gelegt, dass diese genau Uber den wagrech- 
ten Stift des Fusschens trifft. Dieses wird beim 
Senken der Stoffdrlickerstange von selbst befestigt. 


® Roter Knopf 
© Rille 
© Wagrechter Stift 


Anbringen und Abnehmen des 
Fiisschenhalters 
Zum Entfernen des Fusschenhalters die 


Klemmschraube mit dem Schrauben-zieher im 
Gegenuhrzeigersinn entfernen. 


@® Flugelschraube 


Zum Befestigen das Loch im Fusschenhalter auf das 
Loch der Stoffdriickerstange ausrichten und die 
Schraube einflhren. Die Schraube im Uhrzeigersinn 
anziehen. 


FUsschenhalter ® Stoffdruckerstange 








Fusschendruck 


Der Fiisschendruck soll fiir normales Nahen auf “3” 
eingestelit sein. Fur Einsatze bei Richelieu- 
Stickereien, zum Heften und fur Freihandsticken wird 
der Druck auf “2” herabgesetzt. 


Zum Nahen von Samt und sehr dehnbaren 
Trikotstoffen den Druck auf “1” stellen. 


@ Einstellmarkierung 


N&hen von schweren Stoffen 


Der schwarze Knopf am Druckfuss “A” sorgt dafur, 
dass der Fuss horizontal steht, wenn er eingedruckt 
wird, bevor das Druckfiisschen gesenkt wird. Der 
Nahtbeginn falit sauber aus, und das Nahen von 
Uberdicken, wie Jeans-Nahte, wird erleichtert. 


Sobald die Uberdicke erreicht wird, die Nadel senken 
und das Fusschen anheben. Den schwarzen Knopf 
driicken, das Fusschen senken und weiternahen. 


Nach einigen Stichen lést sich der Knopf von selbst. 


Geschwindigkeitskontrolle 


Die Nahgeschwindigkeit kann durch den 
Fussanlasser geregelt werden. Je mehr man darauf 
driickt, desto schneller naht die Maschine. 


Leuchtkraft des Bildschirms 


Die Leuchtkraft des Bildschirms kann flr bessere 
Lesbarkeit erhéht oder vermindert werden. Hierzu 
den Einstellknopf unter dem Oberdeckel, vor dem 
Fuisschenfach, drehen. 


Auswechseln der Nadel 


Die Nadel durch Driicken der Taste “oben/unten” 
heraufholen. Den Druckfuss senken. 


Die Maschine ausschalten. 
Die Klemmschraube im Gegenuhrzeigersinn ldsen. 
@® Nadelklemmschraube 


B Die Nadel aus der Klemme nehmen. 
Die neue Nadel mit der Flachseite nach hinten 
einfhren und bis zum Anschlag nach oben 
driicken. Die Klemmschraube fest anziehen. 


@ Nadelstange 
@ Nadelklemme 


Um zu priifen, ob die Nadel beschadigt ist, ihre 
Flachseite auf eine flache Unterlage (Stichplatte, 
Glasplatte etc.) legen. 


Der Zwischenraum zwischen Nadel und Unterlage 
soll gleichmassigsein. Niemals eine verbogene 
oder stumpfe Nadel beniitzen. Dies kénnte Aus- 
lassen von Stichen, Fadenbruch oder Schaden im 
Stoff verursachen. 


Kaufen Sie stets Qualitatsnadeln und wechseln 
Sie diese haufig. 


Fihrungslinien 


Die Linien auf der Stichplatten sind dazu bestimmt, 
den Stoffrand in gleichmassigem Abstand zur Naht 
zu fren. Die Nummern geben den Abstand 
zwischen Linie und zentrierter Nadel an. 





Millimeter Zoll 


20 | 4/8 se 


® Stellung der zentrierten Nadel 
© Stoffrand 
© Fuhrungslinien der Stichplatte 





Fuhrungs- 


linien 15 6/8 














Fadenspannung 
¢ Spannungswahl 
Geradnaht 


Bei einer perfekten Geradnaht kreuzen sich Nadel- 
faden und Spulchenfaden in der Mitte zwischen 
den beiden Stofflagen (Detailzeichnung links). 


Von oben und unten betrachtet, darf das Stichbild 
keinen Zwischenraum zeigen; jeder Stich ist 
gleichmassig und flach. 


Je hoher die Spannungsnummer, desto dichter ist 
der Stich. 
Die Spannung muss angepasst werden: 
¢ gemass Steife und Dichte des Stoffes, 
e Anzahl der Stofflagen, 
e Stichart. 
@ Nadelfaden (Oberfaden) 


@® Spulchenfaden (Unterfaden) 


ion SO) 


Pp @® Hohe Zahlen (fiir dichtere Stiche) 


————————— 


@ Niedrige Zahlen (fur lockere Stiche) 


Zu starke Spannung 


Der Spulchenfaden bildet auf der Unterseite des 
Stoffes Schlaufen. 


Das Spannungswahlrad nach links drehen zum 
Lésen der Oberspannung. 


Lésung: Niedrige Zahlen (lockern) 


Ungeniigende Spannung 


Der Nadelfaden bildet auf der Unterseite des 
Stoffes Schlaufen. 


Das Spannungsrad nach links drehen, um die 
Oberspannung zu verstarken. 


Losung: Hohe Zahlen (Spannung straffen) 








FUNKTIONEN DER BEDIENUNGSTASTEN 


® 


Taste Nadel oben/unten 


Wenn diese Taste gedriickt wird, solange die 
Nadel oben steht, senkt sich diese ganz nach 
unten. Wenn sie unten steht, kehrt sie in die 
oberste Stellung zurtick. 


Motivende und Vernadhen 


Wenn bei der Geradnaht, beim Zickzack oder 
Spezialzickzack (Stiche 1, 4, 5) auf diese Taste 
gedriickt wird, naht die Maschine einige Stiche 
auf der Stelle und halt von selbst an. Wenn diese 
Taste beim Nahen anderer Nutz- und Zierstiche 
gedrtckt wird, beendet die Maschine den Stich, 
vernaht und halt an. 


Riickwartsnaht 


Bei der Geradnaht, dem Zickzack oder 
Spezialzickzack (Stiche 1, 4, 5), die Taste drucken 
und gedrtickt halten. Die Maschine wird so lange 
ruckw4rts nahen, als sie eingedrtickt bleibt. 


Beim Nahen anderer Nutz- oder Zierstiche, halt 
die Maschine automatisch an und vernaht, sobald 
man diese Taste drickt. 


Taste Anfangen und anhaiten 


Diese Taste (start/stop) funktioniert nur bei 
Stickereigrossmotiven. Sie kann nur bedient wer- 
den, wenn der Fussanlasser von der Maschine 
getrennt ist. 





see hEHLbect 
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Speichern des Programms 


Mit der Speichertaste k6nnen Einbaubuchstaben und - 
Zahlen kombiniert werden. Sie wird nach der Stichwahl 
(Buchstabe oder Zahl) gedrtickt wodurch der Stich ge- 
speichert wird. Wenn man diese Taste nach der Wahl 
eines anderen Stiches driickt, wird dieser anschliessend 
an den vorhergewahlten Stich gespeichert. 


Annulieren 


Durch Druck auf die Annuliertaste wird der letztgespei- 
cherte Stich (durch einen Ruckwartschritt) annuliert. 


Verfiigbare Muster 


Durch Druck auf die Ment-Taste erhalten Sie statt der 
Speicheranzeige die Anzeige der verfUgbaren Muster. 
Der Bildschirm erlaubt die Wah! der Nahart (normal, 
Speicherbuchstaben oder Grossmotivstickerei. Der 
Bildschirm erlaubt auch die Wahl und Speicherung der 
gewinschten Sprache. (Das Ment erscheint von selbst 
beim Einschalten der Maschine.) 


Buchstabengrésse 


Durch Druck auf diese Taste kann die Grésse eines 
Buchstabens oder einer Zahl verandert werden. 
L- 30 mm (88/32”) 
M - 18 mm (22/32”) 
S- 10mm (13/32”) 


Gross-/Kleinbuchstaben AA 


Diese Taste wird gedrtickt, um von Gross- auf 
Kleinbuchstaben Uberzugehen. 


Einstellung der Abstande a=») 


Wenn man eine zweite Reihe von Buchstaben oder 
Zahlen nahen mochte, sorgt ein Druck auf diese Taste 
dafiir, dass die Buchstaben auf der gleichen Linie liegen. 
Ausserdem kann man damit ein Grossmotiv nach 
Fadenbruch an der richtigen Stelle weiterfuhren. 


Vorhergehende Seite (bj 


Sobald die N&ahart festgelegt ist (normal, 
Einbaubuchstaben, Stickereigrossmotiv), zeigt ein neuer 
Bildschirm das gesamte verfligbare Stichprogramm an. 
Ein Druck auf die Taste “vorhergehende Seite”, und Sie 
haben statt Bildschirm B wieder Bildschirm A. 


Nachste Seite [>] 


Einbaubuchstaben, Stickereigrossmotiv, zeigt ein neuer 
Bildschirm das gesamte verfiigbare Stichprogramm an. 
Ein Druck auf die Taste “nachste Seite”, und Sie gehen 
von Bildschirm A auf Bildschirm B Uber. 


Riickkehr 


Das Driicken dieser Taste bringt die vorherige Anzeige 
auf den Bildschirm zurtick. 


Angaben auf dem Bildschirm 


® Der Bildschirm zeigt “Aufspulen des Spulchens” 
an. 


Wenn das Spilchen gefiillt ist, die Spulerspindel 
wieder nach links in ihre Ausgangsstellung 
schieben. 


® Die Nadelstange durch Druck auf die Taste “Nadel 
oben/unten” anheben. 


ZUM ANHEBEN D ER (Diese Anzeige erscheint, falls die Nadel nicht 
NADELSTANGE”#” DRUECKEN oben steht, wenn man die Maschine einschaltet.) 


@® Die Maschine ausschalten und die EnVision-Karte 


AUSSCHALTEN UND wieder einfUhren. 


N 
KARTE EINSTECKE | | 


@® Warten, bis diese Anzeige verschwindet, bevor 
Sie weiternahen (ungefahr 15 Sekunden). 


@ MASCHINE AUS SICHER- 
HEITSGRUENDEN STOPPEN 


® Ejinen Elna Konzessionar aufsuchen. 


SYSTEM ERROR 


VORSICHT: 


¢ Kein schneidender oder spitzer Gegenstand darf 
mit dem Bildschirm oder mit den Digital- 
Programmiertasten in BerUhrung kommen. Fur 
diese Tasten genlgt ein ganz leichter Druck. 


¢ Den Bildschirm mit einem weichen, trockenen 
Tuch reinigen. 
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TEIL Il 


Vorbereitung der Maschine 


Wahl von Nadel! und Faden 


Fur die besten Resultate ist es empfehlenswert, zum Uberpriifen Sie regelmassig die Nadel und wechseln Sie 
Stoff passende Nadeln und Faden zu wahlen. Fir feine diese, sobald sie verbogen oder stumpf ist. Eine be- 
Stoffe feine Nadeln und Faden, fiir schwerere Stoffe schadigte Nadel zerst6rt den Stoff. 


starkere Nadeln und Faden. Beim Elna Konzessionar : ; F ik 

: 2 Sit Achten Sie beim Einkauf des Fadens auf gute Qualitat. 
sind passende Spezialnadeln erhaltlich. Er muss kraftig, weich und von alcicnnnaeciget Starke 
Fur sehr dichte Gewebe, wie Jeans oder Segeltuch, sein. Bentitzen Sie den gleichen Faden in der Nadel und 
Nadeln mit verstarkter Spitze verwenden. Zum auf dem Spilchen. 
Absteppen eignen sich Nadeln mit grossem Ohr, die 
besonders flr dickes Garn wie Perlgarn geeignet sind. 
Ledernadeln schneiden das Material, damit der Faden 
durchgleiten kann. Gewohnen Sie sich an, jeweils auf 
einem ReststUick einen Versuch mit Nadel und Faden zu 
machen. 


Um das Auslassen von Stichen beim Nahen von dehn- 
baren, zarten oder synthetischen Stoffen zu vermeiden, 
ist eine Stretchnadel angebracht. 














QUALITAT STOFF NADELSORTE GROSSE 


Chiffon, Georgette, feine Spitze, Universal 9 (65) 
SEU ein Organdy, Tull mit Kugelspitze 9 (65) 


Batist, Voile, Linon, Seide, Universal 

Chinakrepp, Krepp, Feinleinen, Stretch 

Gingham, Wollkrepp, Perkal, 

Taft, Satin, Rohseide 

Leicht 

Trikot, Jersey, Bademoden Stretch 
Kugelspitze 

Leder, Wildleder Pfeilspitze 
Ledernadel 


Flanell, Samt, Wollmusselin, Popelin, 
Kordsamt, Leinen, Chintz, Gabardine, Universal 
Filz, Frottee, Leinen, Piquee 











































Mittlere Doppeltrikot (Kunst- oder Naturfaser), Kugelspitze 


Stretchsamt, Stretchfrottee, Wolljersey 


Leder, Vynil, Wildleder Pfeilspitze 14 (90) 


Ledernadel 


Jeans, Segeltuch, Drell Jeansnadel 16 (100) 
Wolltuch, Mébel- und Vorhangstoffe, Universal 16 (100) 
Schwere Webpeliz, 
Leder, Wildleder Pfeilspitze 16 (100) 
Ledernacel 


Sehr schwere| Schwere Leinwand, Skai (Kunstleder) Universal 18 (100) 
— 
Spezielle Ziernahte Steppnadel 11 (75) 
14 (90) 
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Anschluss der Maschine ans Stromnetz 


Vergewissern Sie sich vor dem Anschliessen der 
Maschine ans Stromnetz, dass Spannung und 
Frequenz der Maschine mit dem Stromnetz Ubereins- 
timmen. 


Die Maschine vor dem Anschliessen des Pedals aus- 
schalten. Den Stecker des Pedals und den Maschinen- 
stecker in die Maschinensteckdose einflihren, dann 
den Wandstecker in die Wand-steckdose. 


@ Fussanlasserstecker @ Hauptschalter 
@ Maschinenstecker © Anschlusskabel 


@ Wandstecker © Fussanlasser 


Zu Ihrer Sicherheit 


1. Besonders aufpassen, wenn die Maschine in 
Betrieb ist. Keine beweglicnen Teile, wie 
Fadengeber, Schwungrad oder Nadel berthren. 


2. Die Maschine ausschalten und vom Netz trennen 
¢ wenn sie nicht benttzt wird, 
e wenn Sie im Nadelbreich zu tun haben, 
e beim Reinigen der Maschine. 


3. Keine Gegenstande auf den Fussanlasser legen. 


Vorschriften 


Das Symbol “O” auf dem Schalter bedeutet, dass die 
Maschine ausgeschaltet ist. 


Ihre Maschine ist eventuell mit einem polarisierten 
Stecker versehen (ein Stift ist breiter als der andere). 
In gewissen Landern kann dieser Stecker in eine 
polarisierte Steckdose gesteckt werden. Falls der 
Stecker nicht ganz in die Steckdose passt, genligt es 
manchmal, inn umzudrehen. Falls das nicht gentgt, 
kann die Steckdose von einem kompetenten 
Elektriker abgeandert werden. Der Stecker darf kei- 
nesfalls verandert werden. 


ANMERKUNG: 


e Wenn die Maschine soeben ausgeschaltet 
wurde, mindestens 5 Sekunden warten, bevor 
man sie wieder in Betrieb nimmt. 


¢ Es kann vorkommen, dass beim Nahbeginn der 
Motor etwas summt. Das ist normal. 


Wahl der Sprache 


Das Programm umfasst acht eingebaute Sprachen. 
Wenn man die Maschine einschaltet, erscheint sofort 
das Menu. Um die Sprache zu andern: 


@ Die Taste auf dem Schirm drticken. 
(Der Bildschirm zeigt acht Sprachen.) 
Die gewiinschte Sprache wahlen. 


® Die Taste driicken. Auf dem Bildschirm 
erscheint wieder die Menti-Anzeige. 














Fullen des Spilchens 


Die Spulentrager-Stange herausziehen. Die 
Fadenspule aufsetzen, so dass das Fadenende abbil- 
dungsgem§ss verlauft. Die grosse Scheibe fest 
gegen die Spule driicken, um diese zu halten. (Die 
kleine Scheibe wird fir schmalere, kleinere Spulen 
bentitzt.) 


Den Faden unter dem Haken der Fadenfithrung, um 
die obere Fadenfuhrung und die Spulerfadenfuhrung 
legen. Den Faden von innen nach aussen in das 
Loch des Spililchens fadeln. Das Spulchen auf den 
Spuler setzen und nach rechts drucken. 


@ Spulentragerstange @ Spulerspindel 


@® Fadenspule Loch fur die Reserve- 
® Grosse Spulenscheibe Spulentragerstange 
@ Fadenfthrungshaken @ Reserve Spulen- 

® Obere Fadenfilhrung tragerstange 


® Spuler-Fadenfuhrung 


Die Reservespulentragerstange macht es mdglich, 
ein weiteres Spiilchen zu fiillen, onne den Faden aus 
der Maschine zu nehmen. 


Hierzu setzt man die Spulenscheibe und den 
Reservespulentragerstift in das fur diesen vorge- 
sehene Loch. Man steckt die Filzscheibe und die 
Spule auf die Stange, so dass der Faden wie gezeigt 
verlauft. 


@ Spulenscheibe @ Filzscheibe 


ANMERKUNG: die Spulenscheibe muss zur Spule 
passen. 


A. Grosse Spule 
B. Kleine Spule 


GC. Wenn sich der Faden um die Spulentrager- 
stange wickelt, muss der Spulentrager ver- 
wendet werden. 


Der Bildschirm zeigt ein Sptilchen beim Spulen. Das 
uberstehende Fadenende festhalten und auf den 
Fussanlasser driicken. Die Maschine nach einigen 
Umdrehungen anhalten; den Uberstehenden Faden 
am Splichen abschneiden. Auf den Fussanlasser 
driicken. Das volle Sptilchen halt von selbst an. 


Den Spuler durch Driicken der Spulerspindel nach 
links wieder in die Ausgangsstellung bringen und den 
Faden wie gezeigt abschneiden. Die Maschine naht 
nicht, solange der Spuler sich nicht in der 
Ausgangsstellung befindet. 
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Einsetzen des Spiilchens 


Zum Abnehmen des Greiferdeckels vorsichtig den 
Blockierhebel nach rechts schieben. Das Spiilchen 
herausnehmen. 


@ Blockierhebel des Deckels 
@ Greiferdeckel 


Das Spulchen so in die Spulenkapsel setzen, dass 
der Faden sich im Gegenuhrzeigersinn abwickelt. 


Den Faden in die Aussparung A vorn an der Kapsel 
fiihren. 


Das Spilchen mit der rechten Hand halten und den 
Faden nach links durch die Spannfederblatter ziehen. 


Den Faden sanft weiterziehen, bis er in die 
Aussparung B gleitet. 


Ungefahr 15 cm (6”) Faden Uberstehen lassen. 


Den Greiferdeckel wieder einsetzen. 


Prifen, ob die Einfadelung mit dem Schema auf dem 
Greiferdeckel Ubereinstimmt. 


WWus 


AD 


a 
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Einfadeln der Maschine 
@ Den Nahfuss nach heraufholen. 


® Die Taste “Nadeln oben/unten” driicken, bis die 
Nadel sich ganz oben befindet. 


® Den Faden unter den Haken der Fihrung ziehen. 
@® Den Faden um die obere Fadenfiihrung legen. 


® Den Faden nach unten und um den Halter der 
Spannfeder ftihren. 


© Den Faden kraftig von rechts nach links und Uber 
den Fadengeber nach unten in das Ohr des 
Fadengebers ziehen. 


@ Weiter nach unten in die untere FUhrung fUhren. 


Den Faden hinter der Fuhrung der Nadelstange 
nach links gleiten lassen. 


® Die Nadel von vorn nach hinten einfadeln oder 
den automatischen Einfadler benttzen. 


Automatischer Einfadler 


Die Nadel so weit wie méglich anneben und den 
Hebel des Einfadlers soweit wie méglich senken. 


Den Hebel wie abgebildet in Richtung des Pfeils 
drehen, dann die Spitze @ in das Nadelohr einfuhren. 
Den Faden um die Fuhrung @ und unter die Spitze 
@® nehmen. 


Den Hebel wie abgebildet in Pfeilrichtung drehen und 
gleichzeitig die Fadenschlaufe durch das Nadeléhr 
ziehen. 


Den Hebel loslassen, so dass der Einfadler in die 
Ausgangsstellung zurtickkehrt. 


Von Hand den Faden durch das Nadelohr fiihren, 
indem Sie die Fadenschlaufe nach hinten ziehen. 


¢ Der Einfadler kann mit Nadeln Nr. 11 bis 16/70 bis 
110 verwendet werden. Die Fadenstarke kann 
zwischen 30 und 100 liegen. 
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Heraufholen des Spilchenfadens 


Den Nahfuss anheben und den Faden leicht mit der 
linken Hand halten. 


Wiederholt die Taste “Nadel oben/unten” driicken, 
damit der Sptulchenfaden heraufkommt. Gleichzeitig 
den Nadelfaden und den Spiilchenfaden nach oben 
ziehen. 


@® Taste “Nadel oben/unten” 


10 cm (4”) beider Faden unter dem N&hfuss hindurch 
nach hinten ziehen. 


TEIL lll 
wh EN Lite Normales Nahen 


4. $ l a Nutz- und Zierstichnahen, Knopflécher 


Wahl der Funktion “normales Nahen” 


1. Der Bildschirm zeigt das Ment an. 
*Siehe Warnung auf Seite 11. 


| 
2. Die Taste driicken. Bildschirm A 


erscheint. 
. Die Taste ES driicken. Bildschirm B erscheint. 


3 

4. Die Taste [SI driicken. Bildschirm C erscheint. 
5. Die Taste (hej drucken. Bildschirm B erscheint. 
6 


. Die Taste (b] drucken. Bildschirm A erscheint. 


2 MENU a 
* Die Tasten oder driicken, um zur 


Menti-Anzeige zurlickzukehren 








Stichwahl 


Einen Stich wahlen. Die Taste wird dunkel, was 
bedeutet, dass der Stich gewahit ist. Der Bildschirm 
zeigt ausserdem an: 


@ Die erforderliche Spannung. x¢ 


@® Den passenden Fuss. & 


® Die Taste Stichbreite- und Stichlange: 
Stichbreite- und Lange werden automatisch 
voreingestellt, wenn der Stich gewahit wird. 
Die Taste [=] driicken. Der Bildschirm ver- 
andert sich nun, damit eingestellt werden 
kann. Die Taste driicken, um wieder zum 
Bildschirm A zuritickzukehren. 


® Die Taste “Nadelstellung beim Anhalten”: 
Die Funktion dieser Taste gleicht derjenigen 
von “Nadel oben/unten”, nur dass die Taste 
“Nadelstellung beim Anhalten” erst dann wirkt, 
wenn die Naht beendigt ist, wahrend die Taste 
“Nadel oben/unten” sofort reagiert. 


Nadel beim Anhalten unten 
Nadel beim Anhalten oben 
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Geradnaht 


Die Taste driicken. Die Maschine ist nun bereit, 
die Geradnaht mit zentrierter Nadel zu nahen. 


Die Geradnaht wird verwendet zum Zusammen- 

setzen von zwei Stoffteilen, zum Einsetzen eines 

Reissverschlusses und zum Nahen von Rolls&umen. 
@ 1: Geradnaht 


@ A: Nahfuss 


Nahtbeginn 


Den Nahfuss hochnehmen und den Stoffrand neben 
die Fuhrungslinie der Stichplatte (siehe Seite 7) 
legen. Die Nadel senken, dort, wo die Naht 
beginnen soll. 


Die Faden nach hinten ziehen und den Nahfuss sen- 
ken. Auf den Fussanlasser driicken. Den Stoff sanft 

der Fuhrungslinie entlang finren, indem Sie ihn von 

selbst gleiten lassen. 


N&hen einer Ecke 


Die Naht unterbrechen und die Nadel in den Stoff 
senken, indem Sie die Taste “Nadel oben/unten” 
driicken. Das Fisschen anheben. Den Stoff um die 
Nadel drehen, bis er in der neuen Richtung liegt. Das 
Fiisschen senken. 


@ Taste “Nadel oben/unten” 
@ Fuisschenhebel 


Nahtende 


Um die Faden am Ende einer Naht zu vernahen, die 
Ruckwartstaste drucken und weiternahen. 


Das Fusschen anheben. Den Stoff entfernen, indem 
die Faden nach hinten gezogen und durch den 
Fadenschneider gefiihrt werden. (So ist die 
Fadenlange richtig zum Beginn der nachsten Naht.) 


® Rickwahrtstaste 
© Fadenschneider 


75 & 


1 
1 
! 


LD 


8 5S 2 
Sess es 


2 3 
! 
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Einstellen der Stichlange 


Die Taste driicken. Die rechten Tasten bentt- 
zen. Die Taste (— } driicken, um die Stichlange zu 

verkurzen und die Taste zum Verlangern der 

Stichlange. 


In der Mehrzahl der Faille passen die vorprogram- 
mierten Einstellungen, doch kann fur gewisse Stoffe 
eine Spezialeinstellung erforderlich sein. 


Die Lange des Rickw€artsstiches kann 3 mm (1/8”) 
nicht iberschreiten. 


Stellungen der Nadel 


Die Punkte 1, 2 und 3 erlauben es, die Nadel in jede 
beliebige Stellung zu bringen. Es gibt 15 verschiedene 
Nadelstellungen. Die Taste driicken. Die linken 
Tasten benttzen. Die Taste (—) driicken, um die 
Nadel nach links zu verstellen und die Taste : 
um sie nach rechts zu verstellen. 


@ Nadel links 
® Nadel zentriert 
@ Nadel rechts 


Nach Einstellen der Stichlange und der Nadelstellung 
die Taste G=] driicken, um zum Bildschirm A 
zurtickzukehren. 
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Einsetzen eines Reissverschlusses 
@ 1: Geradnacht 
@ E: Reissverschlussfuss 


Den wagrechten Stift des Reissverschlussfusses in 
die Rille hinten am Fiisschenhalter driicken. 


® Zum Nahen der linken Seite des 
Reissverschlusses den Fusschenhalter am 
rechten Stift des Fusses befestigen. 


* Zum Nahen der rechten Seite des 
Reissverschlusses den Fisschenhalter am linken 
Stift des Fusses befestigen. 


® Rille 

@® Wagrechter Stift 

® Na&hen der linken Seite 
© N&hen der rechten Seite 


Vorbereitung des Stoffes 


Eine offene Naht in der Lange des Reissverschlusses 
+ 1 cm (3/8”) vorbereiten und diese Offnung 
markieren. 


Beide Stoffseiten rechts auf rechts auflegen und 
nahen bis zur Markierung. (Nicht vergessen, diese 
Naht unterhalb der Reissverschluss6ffnung durch ein 
paar Riickwartsstiche zu vernahen.) 


Die Stichlange auf 4.5 verlangern und die 
Reissverschluss6ffnung zuheften. Die gedffnete Naht 
flachbiigeln. 


Annahen eines Reissverschlusses 


Den geéffneten Reissverschluss mit der rechten Seite 
gegen die Naht legen. Die Zahne grenzen an die 
Naht, und der obere Teil des Reissverschlusses liegt 
1 cm vom Stoffrand. Von unten beginnend heften. 


Den Reissverschluss schliessen. Seine rechte Seite 
nach oben umkehren (die rechte Naht bildet eine 
kleine Falte) und die Reissverschlusszahne freilegen. 
Den Reissverschlussfuss mit dem rechten Stift be- 
festigen. Die Stichlange auf 2.2 fiir Geradnaht 
einstellen und von unten her auf der Falte nahen. 


Anndhen eines Reissverschlusses (Folge) 


Die Naht abbrechen, bevor der Schieber des 
Verschlusses erreicht wird. Die Nadel leicht in den 
Stoff stechen, den Fuss anheben und den 
Reissverschluss Offnen. Den Fuss senken und die 
Naht beenden. 


Den Reissverschiuss schliessen und bedecken, 
indem Sie die rechte Stoffseite nach oben kehren. 
Heften. 


Den Fuss mit dem linken Stift befestigen. mit dem 
Rand des Nahfusses den Reissverschlusszahnen 
enlang nahen. Die Naht ungefahr 5 cm vor dem obe- 
ren Reissverschlussende unterbrechen. 


Die Nadel leicht in den Stoff einstechen. Den Fuss 
anheben, Den Heftfaden entfernen und den 
Reissverschluss Offnen. Den Fuss senken und die 
Naht beenden, wobei darauf zu achten ist, dass die 
Falte regelmassig verlauft. 
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Zwillingsnadel 


Mit der Zwillingsnadel lasst sich einfach und schnell 
ein Saum nahen, besonders, wenn man sehr dehn- 
bare Stoffe verwendet. 

Nicht vergessen, fur Trikot eine Stretch-Zwillingsnadel 
zu benutzen. 


Die Maschine ausschalten und die Zwillingsnadel 
anbringen. 


Den Reserve-Spulentrager in das hierflir vorgesehen 
Loch oben an der Maschine stecken, die Filzscheibe 
und eine zweite Fadenspule anbringen (siehe Seite 14). 


Die Nadelstellung zentrieren. 
@® 1: Geradnaht 
® F: Stickfuss 
® Zwillingsnadel (Stretch-Zwillingsnadel fur Trikot) 


Einfadeln der Maschine 


@-@ von 1 bis 3 wie fiir einen Faden einfadeln 
(siehe Seite 16). 


@ Die Faden nach uten und in den rechten 
Schlitz der unteren Fadenflhrung ziehen. 


® Einen der Faden links durch die 
Fadenfihrung der Nadelstange flhren, den 
andern rechts. 


© Die Nadeln von vorn nach hinten einfadeln. 
Bei Zwillingsnadeln kann kein Einfadler 
verwendet werden. 


Den Saum auf die gewunschte Hohe falten und mit 
der Zwillingsnadel Ubersteppen. Den restlichen Stoff 
sorgfaltig mit einer scharfen Schere zuriickschneiden. 
Dieser Saum eignet sich ganz besonders flr Trikot 
und Jersey, da der Sptilchenfaden einen Zickzack 
bildet, wodurch der Saum ebenfalls dehnbar wird. 


Die Maschine abschalten und die Zwillingsnadel 
herausnehmen. 


(2) 
_ Oo ee 
YQBWEEBE 
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¢ Perlstich (Wattieren) 


Der Perlstich hat Struktur und hebt die Motive auf 
Kleidungs-stUcken oder Tischwasche besonders 
hervor. 


@® 2: Perlstich 
@ F: Stickfuss 


° Wattierstich 


Wenn man als Nadelfaden ein Transparentgarn 
benutzt und auf dem Spiilchen Nahfaden und gleich- 
zeitig die Spannung auf 8 stellt (siehe Seite 8), sieht 
die Naht wie handgestickt aus. 


¢ Dehnbare Dreifachnacht 


Diese verstarkte Naht ist dann empfehienswert, wenn 
die Naht sowohl dehnbar und bequem als auch halt- 
bar sein soll. Sie ist ideal fir das Einnahen der Armel 
und fur Schrittnahte. Ausserdem eignet sie sich gut 
fir Sport- und Arbeitskleidung. 


@ 3: Dehnbare Dreifachnaht 
@ A: Nahfuss 


e Dreifachhohlsaum 


Obwohl diese “Retro”-Naht einfach auszuftihren ist, 
hat sie Klasse. Eine Zwillingsflugelnadel befestigen. 
Die Maschine wie flr eine normale Zwillingsnadel 
einfadeln (siehe Seite 23). Sowohl in den Nadeln als 
auf dem Spllchen feines Stickgarn verwenden (50 
oder weniger). Den Stoff vorher starken, damit er den 
gewUnschten Halt bekommt. Das beste Resultat wird 
auf Naturfaser-Geweben, wie Baumwolle, Leinen oder 
Baumwoll/ Leinen erzielt. Steppen Sie eine Reihe. 


Wenden Sie den Stoff und nahen 

Sie eine zweite Stichreihe, indem 6) 
Sie die Zwillingsnadel in die 

erste Stichreihe einstechen 

lassen. 


® Zwillingsflugelnadel 
@ Stickfuss 
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Zickzack 
@ 4: Zickzack 
® A: Nahfuss 


Der Zickzack ist ein vielseitiger Stich. Er lasst sich 
sowohl in der Breite als in der Lange verandern. 
Sowohl fiir die Befestigung von fransenden Kanten 
und Schmalsaumen, als flr das Aufnahen von 
Applikationen und Herstellen wunderschéner 
Monogramme. 


¢ Dehnbare Gewebe vor dem Applizieren oder 
Freihandsticken verstarken. 


Stichbreite und -Lange 


Die Taste drucken, um die vorprogrammierten 
Einstellungen zu andern. 


Die Tasten (-) oder driicken, um die 
Stichbreite und die Stichlange zu verandern. 


@® Schmélerer Zickzack (niedrigere Zahlen) 
® Breiterer Zickzack (hdhere Zahlen) 

® Kiurzerer Zickzack (niedrigere Zahlen) 

© Langerer Zickzack (héhere Zahlen) 


Rollsaume 


@) 
F 
Be S> Diese Technik ergibt feine Abschliisse an Rischen 
4 


1 2 4 5 8 7 und Saumen fur Taufkleider, Brautkleider, etc. 
J 
a B 
1 


Der Stoffrand muss sauber sein. Die Stoffkante in die 
Mitte des Fusses legen. So wird der Zickzack links 
den Stoff fassen und beim Rechtsausschlag den 
Stoff einrolien. 


= @ 4: Zickzack 
= 0.8 @® F: Kordonfuss 


Emlem 


Kordonstich zum Applizieren 


Der Kordonstich wird im allgemeinen zum Aufsticken 
von Applikationen, fir Monogramme, zum Sticken 
von Stielen und Blitenblattern verwendet. Damit das 
Ergebnis einwandfrei ausfallt, Faden aus 100% 
Baumwolle, Kunstseide oder Seide benttzen. 


e Fur ein perfektes Stichresultat muss der Stoff 
verstarkt werden. 


Vorbereitung zum Applizieren 
® Leichte und feine Stoffe von links verstarken. 


® Die Form des zu applizierenden Motivs aus- 
schneiden und auf das Nahstiick legen. Aufstecken 
oder heften. 


e So nahen, dass die Nadel rechts am Rande des 
Motivs einsticht. 


@ 4: Zickzack 
@ F: Kordonfuss 
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Anndhen eines Knopfes 


@ 4: Zickzack 
@ F: Stickfuss 
@ Versenken des Stoffschiebers (siehe Seite 5) 


Die Stichbreite dem Abstand der beiden Lécher im 
Knopf anpassen. 


Die Lécher im Knopf dem horizontalen Schlitz im 
Fuss anpassen. 


Den Fuss senken, um den Knopf in dieser Stellung 
zu halten. 


Das Schwungrad von Hand drehen, bis die Nadel 
genau Uber dem Knopf steht. 


Die Taste driicken, damit sich die Nadel Uber 
das linke Loch des Knopfes stellt. 


Das Schwungrad drehen, damit die Nadel in das 
rechte Loch des Knopfes sticht. Falls ndtig die 
Stichbreite anpassen. 


Mehrere Stiche ausfUhren. 


Wenn der Knopf angenanht ist, den Faden 10 bis 
15 cm (4” bis 6”) vom Knopf abschneiden. 


Den Faden auf die RUckseite ziehen und beide Faden 
verknupfen. 


Nach dem Annahen der Knépfe den Stoffschieber 
wieder nach oben bringen (siehe Seite 5). 
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Umschlingen 


XT BX’ 
2 3 4 "5 6 7 . , . ; én, & . 
Dieser Stich eignet sich fiir die meisten Webstoffe. Er 
ae | A eS ermdglicht rasches Versaubern einer Kante. Der 
j Overlockfuss halt den Faden schon flach und sorgt 


dafuir, dass der Stoff sich nicht rollt. 
@® 4: Zickzack 
@® C: Overlockfuss 


Die Zickzackbreite darf nicht weniger als 5.0 
betragen, wenn der Overlockfuss verwendet wird. 


¢ Spezialzickzack 


Dieser Stich wird zum Umschlingen der Nahtzugabe 
von synthetischen und anderen leicht fransenden 
Stoffen benitzt. Er eignet sich ausgezeichnet zum 
Stopfen und Ausbessern von Rissen. 


® 5: Spezialzickzack 
@ A: Nahfuss 


Die Rander ausgleichen und dabei aufpassen, dass 
die Stiche nicht beschadigt werden. 


¢ Superoverlock 


Dieser Overlock ahnelt dem in der Kleidungsindustrie 
Ublichen Overlock und eignet sich bestens zum 
gleichzeitigen Zusammennahen und Umschlingen 


F 


a5 S 


3~ 
; 2 - : : ‘ ‘ aller Stoffarten. Er eignet sich ebenfalls zum Annahen 
B von Halsrandern von Jersey-Kleidung, ohne die 
> G6) KleidungsstUcke zu verziehen. 


® 6: Superoverlock 
© F: Kordonfuss 








28 


¢ Blindsaum 


@) 


35 Seip 


7 


UHHSORE 


@ 7: Dehnbarer Blindsaum 
@ G: Blindsaumfuss 


Den Saum bilden und bigein. Das Kleidungssttick 
nach rechts falten, so dass der Saum Ubersteht. 


® Stoffriickseite 
@® 6.5-—10 mm (1/4” bis 3/8”) 


Den Stoff so auflegen, dass der Rand der Falte 
gegen die Stoffiihrung zu liegen kommt. Den Fuss 
senken. Sich versichern, dass nur der breiteste 
Zickzackausschlag eine oder zwei Fasern der 
Falte erfasst. Durch Drehen des Einstellrads 
kann die Fuhrung nach rechts oder links verstellt 
werden. 


® Nadel im Stoff 

© Nadel in die Falte gestochen 
@® Stoffuhrung 

Einstellrad 


© 


‘ 
‘ 
' 
‘ 
4 
1 
‘ 
1 
* 
b 
" 
» 
' 
' 
, 


Die Taste ES driicken, um von dem Bildschirm A 
zu Bildschirm B zu kommen. 


° Stretchstich 


Dieser schmale, dehnbare Stich ermdglicht das 
Versaubern von Trikot und Schragstreifen mit einem 
sauberen und einwandfrei flachen Rand. Da dieser 
Stich fast unsichtbar ist, wird er zum Nahen und 
gleichzeitigen Versaubern von Trikot und Musseiin 
benttzt. 


@ 8: Stretchstich 
@ A: Nahfuss 
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e Superstretchstich 


Dieser Stich wird empfohlen zum Nahen von Stoffen, 
wie Stretchsamt oder Bademoden. Er bietet grésste 
Haltbarkeit und Dehnbarkeit. Die Nahte bleiben 
schon flach und behalten ihre Form. Den Fiisschen- 
druck auf “2” stellen, damit sich der Stoff nicht 
verzieht. 


@ 9: Superstretchstich 
@ A: Nahfuss 


Die Rander ausgleichen und darauf achten, dass die 
Stiche nicht beschadigt werden. 


° Pariser Hohlsaum 


Dieser Stich ermdglicht hibsche Verbindungen von 

Stoff und Spitze. In der Nadel und im Spilchen feines 
Baumwollstickgarn (50 oder weniger) verwenden. Eine 
Universalnadel Nr. 110 oder eine Flgelnadel verwenden. 


Stoff oder Spitze starken, damit sie guten Halt haben. 
Den Webrand der Spitze auf den Stoffrand legen. Stoff 
und Spitze unter den Fuss legen. Die Nadel wird 7 
Geradstiche im Stoff ausfihren (vor, zuriick, vor) und 
dann beim siebten Stich seitlich in den Rand der Spitze 
ausschlagen. Die Stichbreite der Spitzenart anpassen. 


® 10: Pariser Hohlsaum 
@ F: Stickfuss 
© Fligelnadel 


Die Rander ausgleichen und darauf achten, dass die 
Stiche nicht beschadigt werden. 


e Applizieren 
Baumwollstickgarn (50 oder weniger) beniitzen und 


eine zum Stoff passende Nadel. Falls nétig, den 
Fusschendruck auf “2” einstellen. 


Fur diese Technik werden die Rander der zu applizie- 
renden Motive nach innen umgeschlagen. Um einen 
gleichmassigen Rand zu erhalten, das Motiv zuerst 
aus einem Blatt Papier ausschneiden. 


Die Riickseite des Stoffes verstarken und dann das 
Motiv der Applikation etwas grésser als das 
Papiermuster zuschneiden. 


Den Stoff der Applikation so umschlagen, dass diese 
genau dem Papiermuster entspricht. Bugeln. Die 
Applikation auf den Stoff legen und feststecken oder 
heften. Beim Nahen den Schlitz des Fusses dem 
Rand der Applikation entlang fiihren. 


® 10: Pariserstich 
@ F: Stickfuss 
Einstellrad des Fisschendrucks (2) 


2 @ (Fit) 
HEEB MH WG) 


nOMaMny. 
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Muschelstich 


Jersey oder leichten Stoff verwenden. Diesen quer 
falten und nahen. Die Stichbreite und -Lange nach 
Belieben einstellen. Eventuell die Oberspannung 
etwas verstarken. Die Nadel soll rechts ins Leere ste- 
chen und eine Falte bilden. 


Falls mehrere Reihen von Muschelstich benaht wer- 
den, einen Zwischenraum von mindestens 1,5 cm 
(5/8”) einhalten. 


Der Muschelstich kann in jeder beliebigen Richtung 
genaht werden, in Maschengeweben und seidigen 
Webstoffen zum Beispiel. 


@ 5: Muschelstich 
@ F: Kordonfuss 


Sensor Knopflécher 


Eine zur Stoffart passende Verstarkung wahlen. 
Dies ist besonders wichtig bei Knopfléchern in dehn- 
baren Stoffen. 


Es gibt drei Knopflocharten: 


@® Klassisches Knopfloch 
fur Hemden und Blusen 


® Stretchknopfloch 
far dehnbare Stoffe 


@® Schneiderknopfloch 
fiir Jacken 


Auf einem verstarkten Stoffrest, dessen Stofflagen 
dem fertigen Kieidungssttick entsprechen, einen 
Versuch nahen. Dies ist sehr wichtig, um zu priifen, 
ob die Knopflochart zum Stoff passt. 


Die Wahltaste drucken, die Ihrer Wahl entspricht. Die 
Knopflochbreite je nach dem verwendetem Stoff und 
Faden abandern (siehe Seite 34). 


® 12, 13 oder 14 
® R: Automatischer Knopflochfuss 
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Sensor Knopflécher (Folge) 


Den automatischen Knopflochfuss R anbringen. 
Darauf achten, dass die Offnung flir den Knopf sich 
hinten am Fuss befindet, wenn dieser befestigt wird. 


Den Knopftrager nach hinten ausziehen und den 
Knopf auflegen. Den Knopftrager wieder fest um den 
Knopf schliessen. 


Die Grédsse des Knopflochs wird automatisch einges- 
tellt, wenn der Knopf in den automatischen 
Knopflochfuss gelegt wird. Der Knopftrager des 
Fusses kann Knépfen bis zu 2,5 cm (1”) 
Durchmesser angepasst werden. 


@® Knopftrager 


Den Knopflochhebel so tief wie méglich senken. 


® Knopflochhebel 


Beide Faden links unter den Fuss ziehen. Das 
Kleidungsstiick unter den Fuss legen und die Nadel 
an der Stelle des Nahtbeginns einstechen. Den 
automatischen Knopflochfuss senken. 


® Die Lage des Knopflochs markieren 
@® Ausgangspunkt 


Solange den Fussanlasser drticken, bis die Maschine 
das Knopfloch genaht hat und von selbst anhalt. 
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Knopflécher (Folge) 


Nr. 12 Klassisches Knopfloch 
Das Knopfloch wird automatisch genanht: 
@ der vordere Riegel und die linke Zickzackraupe, 
® die rechte Seite bis zum hinteren Riegel, 
® die rechte Zickzackraupe, 
@ der hintere Riegel. Dann halt die Maschine an. 


Nr. 13 Stretchknopfloch 

Das Knopfloch wird automatisch genaht: 
® der vordere Riegel und die linke Zickzackraupe, 
@® der hintere Riegel, 


® die rechte Zickzackraupe. Dann halt die 
Maschine an. 


Nr. 14 Schneiderknopfioch 
Das Knopfloch wird automatisch genaht: 


@ der vordere linke Tei! des Ausschnitts, Zickzack 
links und Geradstich rechts bis vorne, 


@ der vordere rechte Teil des Ausschnitts, 
Zickzack rechts, 


® der hintere Riegel. Dann halt die Maschine an. 


Wenn das Knopfloch beendigt ist, erscheint “Ende” 
auf dem Bildschirm und die Maschine gibt ein 
Tonsignal. 


Um zum nachsten Knopfloch Uberzugehen, das 
Fusschen heben, den Stoff verschieben und mit dem 
Nahen beginnen. 


Bevor das Knopfloch mit dem Trennmesser geéffnet 
wird, in geringem Abstand vom hinteren Riegel eine 
Stecknadel anbringen, um zu verhindern, dass der 
Riegel versehentlich durchschnitten wird. 


Wenn die Knopflécher beendigt sind, den 
Knopflochhebel wieder so weit wie méglich hoch- 
nehmen. 


Sensor Knopflécher (Folge) 


Wenn der Knopf zu dick ist, um leicht durch das 
Versuchs-Knopfloch zu gleiten, das Knopfloch 
verlangern, indem Sie den Knopftrager etwas nach 
hinten ziehen. Das Knopfloch wird entsprechend 
verlangert. 


® Knopftrager 

® Gleitschiene 

® Es darf kein Zwischenraum entstehen 
® Feder 

® Unpassendes Knopfloch 


Darauf achten, dass zwischen der Gleitschine und 
der Feder kein Zwischenraum besteht. Die Knop- 
flochraupen kénnten sonst verschieden lang ausfallen. 


Knopfloch-Stichbreite und -Lange 
werden wie folgt verandert 


R 
etal iil Die Taste driicken. 


Die vorprogrammierten Einstellungen erscheinen auf 
dem Bildschirm. 


Die Taste (—) oder driicken, um das Knop- 
floch abzuandern. 


© Geringere Breite 
® Grdssere Breite 
Kurzerer Stich 
® L&ngerer Stich 


Die Taste drucken, um zum Bildschirm B 
zuruckzukehren. 


Ol 
© 
Dil 


I 
+] 


vs 


Verstarktes Knopfloch 





Y!| @ 


Es ist méglich, die Raupendichte des klassischen 
Knopflochs und des Schneiderknopflochs abzu- 
andern, ohne die Stichlange zu verandern. 


Die Taste driicken, bevor Sie mit dem Nahen 
beginnen. Nun wird die Maschine das Knopfloch 
zweimal nahen, bevor sie anhalt, und somit das 
Knopfloch verstarken. 


a 


on 
oar 








@ Taste “Verstarktes Knopfloch” 
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Schnurknopfloch 


Das Schnurknopfloch wird gearbeitet wie auf Seiten 
28-30 beschrieben. 


e Die Stichbreite gemass der Starke des Schniirchens 
einstellen. 


Bei angehobenem Fiisschen das Schnirchen am 
Dorn hinten am Fuss befestigen und beide Enden 
unter dem Fuss nach vorn nehmen, so dass sie dort 
Uiberstehen. 


Die beiden Schnurenden durch die Gabelung vorn 
am Fuss fiihren und gut festhalten. 


@ R: Knopflochfuss 
@ Dorn 


Die Nadel bei der Markierung in den Stoff senken 
und den Fuss senken. 


Den Fussanlasser driicken und langsam das 
Knopfloch nahen. Die Raupen und die Riegel werden 
uber das Schntirchen gen&ht. Die Arbeit abnehmen 
und nur die Nahfaden abschneiden. 


Am linken Ende des Schnirchens ziehen, um es 
anzuspannen. Das Schnurende in eine Sticknadel 
fadeln und auf die linke Stoffseite fuhren, wo beide 
Schnurenden verknupft und abgeschnitten werden. 


Das Knopfloch éffnen. 


Die Taste (= driicken, um von Bildschirm B zu 
Bildschirm C Uberzugehen. 


BSAA DM 


25 @& 





._ WETUOTESTESNE IE) 


25 @ (FILE) 





ABS ANIL 
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Patchwork 


Eine Geradnaht ausfihren, 6ffnen und flachbiigein. 
Den Patchworkstich auf der rechten Seite der Arbeit 
ausfiihren, indem man ihn auf der Nahtlinie zentriert. 


@ 15: Patchworkstich 
@® F: Stickfuss 


Smoken 


Dieser Zierstich eignet sich besonders gut fur Blusen 
und Kinderkleider. Am besten eignen sich leichte 
Stoffe, wie Batist, Gingham oder Krepp. Den Stoff 
dreimal so breit zuschneiden, als die endgiltige 
Breite des Kleidungsstiicks. 


Die Taste drticken, um zum Bildschirm A 
zurtickzukehren. Eine Geradnaht wahlen und die 
Stichlange auf 4.5 einstellen. 


Uber die Flache, die gesmokt werden soll, mehrere 
Reihen Geradstich nahen; diese Stichreinen mUssen 
ungefahr 1 cm (3/8”) Abstand von einander haben. 
Die Oberspannung herabsetzen, damit leichter 
gereiht werden kann. Die Faden an einer Seite 
verknupfen. An den Unterfaden ziehen und die 
Krausen gleichmassig verteilen. An der anderen Seite 
die Faden verkniipfen. 


Die Taste ah drucken, um auf den Bildschirm C 
Uberzugehen. Den Smokstich wahlen. 


Die Spannung und falls nétig den Druck vermindern 
und zwischen den Reihen den Zierstich nahen. 
Die Reihfaden entfernen. 





® Krauselreihen — Abstand jeweils 1 cm (3/8”) 
@ Smokstich, Entfernen der Reihfaden 


Sternchen Hohlsaum 





Dieser hbsche Stich eignet sich ausgezeichnet fiir 
Braut- und Taufkleider und fiir Stickarbeiten, wie von 
friiher. 


A eennio 






Die Maschine einfadeln mit feinem Baumwoll-stick- 
garn (60 oder weniger) in der Nadel und im Spiilchen. 
Eine Universalnadel Nr. 110 oder eine Fliigelnadel 
bentitzen. Den Stoff durch Starken versteifen. 


@® 16: Sternchenstich 
@ F: Stickfuss 
@® Fltgelnadel 





Damit die Arbeit einwandfrei ausfallt, nicht vergessen, 
die Taste zu driicken, wenn das letzte Motiv 
genaht wird. 


Ziermotive mit dem Kordonstich 


Dies gibt der Naharbeit eine kreative Note. Stiche 17 
4 bis 21 wahlen. 


15 16 a! 18 19 20 21 
® 18 oder 19: Stickmotive 
® F: Stickfuss 


e Eine zum Stoff passende Verstarkung anbringen. 


Festons 


Als Abschluss von Kragenrandern, Taschenrandern 
oder Sets sind Festons wunderschén. 


Fur den Abschiuss eines Kragens die Verstarkung 
zwischen den Oberkragen und den Unterkragen 
legen und den Feston auf der Nahtlinie nahen. 


Nach dem Nahen, vorsichtig am Feston entlang den 
Stoff abschneiden und darauf achten, dass die 
Festons nicht beschadigt werden. 


® 20: Festonstich 
@ F: Stickfuss 
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Einsatzarbeiten wie von friher 


Wenn man Hohlsaume und Zierstiche kombiniert, 
erhalt man Hohlsaumrander und vielerlei 
Einsatzeffekte. 


@ F: Stickfuss 


Die Mittellinie des Einsatzes mit Schneiderkreide 
aufzeichnen. 





@) 
ae oe, 
@ @ 





® Den Stickstich Nr. 21 wahlen. Auf der Mittellinie 
nahen. 


® Stich Nr 17 wahlen. Den Fisschenrand rechts 
dicht neben die erste Stichlinie bringen und 
diese Linie als Fuhrungslinie benttzen. 


® Den Fiisschenrand links neben die erste 
Stichreihe bringen und diese Linie als 
Fuhrungslinie benutzen. 


Fur ein einwandfreies Resultat nicht vergessen, die 


Taste zu driicken. 
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TEIL IV 


Sticken mit dem Rahmen 


Vorbereitung der Maschine 


e Bevor die Maschine eingeschaltet wird, darauf 
achten, dass der Tisch frei ist und nichts den Lauf 
des Wagens behindern kann. Wenn die Maschine in 
ein Mébel eingebaut ist, darauf achten, dass ge- 
niigend Raum da ist, damit der Wagen nicht am 
Mobel anstossen kann. Dies konnte die Nahqualitat 
beeinflussen. 


Wenn man ein Monogramm oder eine Stickerei 
abschliesst, die Taste (*™] driicken, bevor man die 
Maschine ausschaltet. Der Wagen wird so in seine 
Ausgangsstellung zurtickkehren. 


Das Schwungrad darf nicht betatigt werden, solange 
sich der Wagen bewegt. 


@ Wagen 


ANMERKUNG: Zum Sticken mit dem Rahmen wird 
der Anlasser nicht benitzt. Er soll daher von der 


Maschine getrennt werden. Die Maschine wird durch 
die Taste “Start/Stop” an- und ausgeschaltet. 








Wahl von Nadel und Faden 


STOFF FADEN 


40 oder 50 
Baumwoll- 
Maschinen 
Stickgarn, 

Kunstseide 


NADEL- 
SORTE 


NADEL- 
TYP 





Universal 
Kugel- 
spitze 
Stretch 


leicht 
mittel 


schwer 





30 oder 40 
Baumwoll- 
Maschinen- 
Stickgarn, 
Kunstseide 


Universal 
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Verstarken des Stoffes 


Es gibt zwei verschiedene Typen von Verstarkungen fiir 
Stickereien: die eine ist zum Aufbiigeln, die andere zum 
Aufnahen. Die Riickseite des Stoffes verstarken (even- 
tuell k6nnen mehrere Lagen von Verstarkung notig sein). 
Aufnahverstarkung ist vor allem dann zu ver-wenden, 
wenn Stoffe oder Stoffpartien nicht gebigelt werden 
durfen. 


Gleich welche Verstarkung verwendet wird, sie muss 
grésser ausgeschnitten werden als der Stickrahmen und 
so in den Stickrahmen gespannt werden, dass sie darin 
komplett gehalten wird. (Der Stoff muss gespannt sein) 


ANMERKUNG: Die Biigeltemperatur muss dem Stoff 
und der Verstarkung angepasst werden. 


Wahl der Verstarkung 


Die Stickqualitat hangt von der richtigen Verwendung 
der Verstarkung ab. 


—- Aufbtigelverstarkung: dehnbare Gewebe, Trikot, 
leichte und zarte Stoffe. 


- Aufnahverstarkung: Steife Stoffe, Stoffe, die nicht 
gebugelt werden dir fen. 


¢ Schablone 

Die Zeichnung zeigt verschiedene Ausgangspunkte: 
® Ausgangspunkt EnVision-Karten 2, 3, etc. 
® Ausgangspunkt EnVision-Karten der Serie 100. 
@® Ausgangspunkt fiir die Monogramme. 
® Loch zum abnehmen der Schablone. 
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Einfadeln der Maschine 


Fur alle Monogramme und Stickerei-Grossmotive den 
Fuss P beniitzen. 


Die Maschine wie flr das normale Nahen einfadeln 
(siene Seiten 14 bis 17). Den Oberfaden durch den 
Fuss P fUhren und aufwarts zur Vorderseite des 
Fadenschneiders, der als Fadenhalter dient. 2 oder 3 
cm (1”) des Fadens Uberstehen lassen. 


Anbringen des Stoffes im Stickrahmen 


1. Mit Schneiderkreide auf dem Stoff die Stelle mar- 
kieren, wo die Stickerei vorgesehen ist. 


2. Die Befestigungsschraube des ausseren Rahmens 
I6sen und den inneren Rahmen herausnehmen. 


3. Die Schablone in den inneren Rahmen einfUhren. 


ANMERKUNG: Die Markierungen L und R am Stick- 
rahmen missen an der Unterseite sichtbar bleiben, 
wenn man die Schablone befestigt. 


4. Den Stoff auf eine glatte Flache legen, dann den 
inneren Schablonen-Rahmen auf den Stoff und die 
Verstarkung. Die Markierungen des Stoffes mit 
den Markierungen der Schablone in Ubereinstim- 
mung bringen. 


Anbringen des Stoffes im Stickrahmen (Folge) 


5. Vorsichtig den inneren Schablonen-Rahmen und 
den verstarkten Stoff anheben und im ausseren 
Rahmen befestigen. Dabei miissen die Fuhrungs- 
linien Ubereinstimmen und falls nétig angepasst 
werden. Der Stoff muss gut gespannt sein. Falls 
man beim Spannen des Stoffes zieht, muss dies 
stets gemass dem Fadenlauf geschehen (vertikal 
und horizontal). 


6. Die Schablone abnehmen. 


7. Die Fligelschraube des Rahmens muss parallel 
zum Rahmen Maschine setzen, die Fligelschraube 
in den Wagen fiihren und im Uhrzeigersinn drehen. 
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EINSTELLUNGEN PRUEFEN 


=e 


2~3 
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Integrierte Monogramme 


Das Ment auf dem Bildschirm behalten. Es erscheint 
automatisch, wenn die Maschine eingeschaltet wird. 
Andernfalls die Taste driicken. 


Die Monogrammtaste driicken. Der 
Transportwagen nimmt seine Stellung ein. 


Eine Anzeige erscheint wahrend drei Sekunden, die 
daran erinnert, dass die drei Einstellungen der 
Maschine geandert werden mussen. 


@ Die Spannung auf “2” stellen. 
® Den Stoffschieber versenken. 


@® Den Fuss P anbringen. Den Fuss anheben. Die 
Schraube lockern und den Fuss abnehmen. 
Fuss P befestigen und die Schraube wieder 
anziehen. 


Den Fiisschendruck auf “2” stellen. 


® Einstellrad des Fiisschendrucks. 


Einen Buchstabenstil wahlen (Druckschrift oder 
Skript-Buchstaben). 


— Die Taste Clothsetter mit Clothsetter 
Sonderzubehér. Die Bedienungsvorschriften fiir 
diese Taste werden mit dem Clothsetter geliefert. 


ae b Oa 18mm om Bn) 
ABCOE|FGHI KUMHO PORS 
(e123 JL 456 =e ; 


a, => 
We 


SEED 
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Integrierte Monogramme (Folge) 


Die Tasten oder drucken, um den 
Buchstabenstil zu wahlen (die Buchstaben werden 
oben im Bildschirm sichtbar). 


Die Tasten der Schalttafel beniitzen, um die Anzeige 
der verschiedenen Buchstabenstile zu erhalten. 


Die Taste Es drucken, um diakritische 
Buchstaben (z.B. Akzente, Satzzeichen etc.} anzuzei- 
gen. 


Die Taste (he] driicken, um zur “englischen” Schrift 


zurtickzukommen. 


Die Taste drucken, um Gross- oder Kleinbuch- 
staben zu wahlen. 


Wenn der Buchstabenstil angezeigt wird, erscheinen 
3 neue Symbole: 


@ Das Symbol (as) zeigt den zu verwendenden 
Stickrahmen (der Stickrahmen 3 ist als 
Sonderzubeh6r erhaltlich). Sobald man die ein- 
zelnen Buchstaben wahlen kann, verschwindet 
das Symbol ©), . 





@® Die Hohe der Buchstaben wird in Zentimeter 
und Zoll angegeben. Es gibt drei H6hen: 10 mm 





SIME wn 10 (13/32”), 18 mm (22/32”) und 30 mm (38/32”). 
Sioa 10 mm (13/32") E Die Taste drticken, um die Héhe zu ver- 
stellen. Die Héhe wird vor den Buchstaben 
SMM ” FE gewahit. Denn von der Hohe hangt die Anzahl 
18 mm (23/32”) von Wortern ab, die in jeder Linie Platz hat. 


30 mm (38/32”) 





@ Die Farbwahltaste driicken. Die Taste verdunkelt 
sich, sobald die Farbwahl aktiviert ist. Die 
Maschine halt automatisch nach jedem 
Buchstaben mit dem Nahen an, damit ein 
andersfarbiger Faden in die Nadel gefadelt wer- 
den kann. Die Farbwahl kann entweder vor oder 
nach dem Programmieren vorgenommen wer- 
den. Nochmals auf diese Taste drucken, um das 
Farbwahlprogramm zu verlassen. 
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Programmieren von Buchstaben und 
Zahilen 


Beispiel ELNA in Druckbuchstaben 


ABa b Cs 18mm 33in (G >] 


1. Die Taste drucken, bis oben links am 
Bildschirm “E” erscheint. 


2. Die Taste driicken, um das “E” zu speichern. 

3. Die Taste driicken, bis das “L” angezeigt 
wird. 

4. Die Taste drucken. 


5. Die Taste driicken, bis das “N” angezeigt 
wird. 


6. Die Taste driicken. 


7. Die Taste driicken, bis das “A” angezeigt 
wird. 


. Die Taste driicken. 


Falls aus Versehen ein ungewUnschter Buchstabe 
gespeichert wurde, die Taste driicken. 


9. Den Druckfuss senken. Die Taste BEGINN/Halt 
(START/Stop) drucken. 5 oder 6 Stiche nahen und 
anhalten, indem Sie die Taste Beginn/HALT 
(Start/STOP) driicken. 


Den Druckfuss hochnehmen, den Uberstehenden 
Faden in Nahtnahe abschneiden und den Fuss 
senken. 


Die Taste Beginn/Halt driicken. Wenn die Naht 
beendigt ist, halt die Maschine von selbst an und 
der Bildschirm zeigt ELNA oder E (Taste Farbwahl). 


Den Stickrahmen und den Stoff auf der Maschine 
lassen. 


Die Taste drucken, damit die verftigbaren 
Sorten von Buchstaben erscheinen. 


[oe] 


ELMNO 


KLMHO 
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ABat el 18mm 33 =} 


ABCOE ELMHG 


Lule, 


EnVision tm Bin (Z| 


ears) 
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Programmieren von Gross- und 
Kleinbuchstaben 


Beispiel: Skript “En Checac” 


1. Die Taste |.“#@) driicken. 


. Die Taste (RECDE) driicken, bis “E” oben links 


am Bildschirm erscheint. 


3. Die Taste [7 driicken. 


. Die Taste (4) driicken, um die Anzeige zu 


verandern. 


. Die Taste (k1nme) driicken, bis “se” angezeigt wird. 


6. Die Taste driicken. 
7. Die Taste [4] drucken, um die Anzeige zu 


verandern. 


_ Die Taste WUNYZ) driicken, bis “Y” angezeigt 


wird. 


9. Die Taste driicken. 


15. 


. Die Taste driicken, um die Anzeige zu 


verandern. 


. Die Taste driicken, bis “é” angezeigt wird. 
. Die Taste [*°Y driicken. 
. Mit der Programmierung von “&eCkecase” in 





Skriptbuchstaben fortfahren. 


. Die Taste Abstandkontrolle driicken, dann die 2) 


Pfeile. Den Stickrahmen verschieben, um eine CW) 
weitere Textlinie zu sticken. 


(Die Taste Abstandkontrolle ermdglicht ebenfalls, 
die Stellung des Stickrahmens zu berichtigen, 
falls wahrend der Stickarbeit ein Faden reisst. 
Siehe Seite 48.) 


Die Taste drucken. 
“FnViscon” unter ELNA sticken. 








ABab 
pare lret 









eo 18mm 23 3 in. Us 
its E 











tres 


18mm $3.in,| >| 
Linric pgrst LAM 
SO 
= 
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Programmieren diakritischer Buchstaben 


Beispiel: kleine Druckbuchstaben “Tres” 


Den Stoff im Stickrahmen befestigen. 


Die Taste driicken, um die verschiedenen 
Sorten von Buchstaben anzuzeigen. 


. Die Taste [ABC] driicken. 
. Die Taste driicken, bis oben links im 


Bildschirm “T” angezeigt wird. 


. Die Taste BAI driicken, um die Anzeige zu 


verandern. 


. Die Taste [7 driicken. 
. Die Taste (bar=t) driicken, bis “r” angezeigt wird. 
. Die Taste [7 driicken. 
. Die Taste =e drucken. 
. Die Taste [: 
. Die Taste = driicken. 
. Die Taste te] drticken. 
. Die Taste driicken, bis “s” angezeigt wird. 
. Die Taste driicken. 








226) drucken, bis “é” angezeigt wird. 
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Fadenbruch wahrend des Stickens 


Wenn ein Faden reisst oder ein Motiv nicht an der 
richtigen Stelle ist, die Taste Beginn/HALT (Start/- 
STOP) driicken, um die Maschine anzuhalten. Den 
Druckfuss anheben. 


Die Taste =) driicken. 
Nun stehen drei Méglichkeiten zur Wahl fur die 
Ausrichtung des Stickrahmens: 


Beginntaste: 


Wenn der Faden mitten im Wort (oder irgendeinem 
Motiv) reisst und man den Stickrahmen und den Stoff 
in eine neue Stellung bringen méchte, um den Wort- 
oder Motivanfang erneut zu sticken, die Taste 
driicken. 


Taste Rahmen zuritick: (<<) 


Wenn man diese Taste betatigt, um den Stickrahmen 
nach Fadenbruch wieder einzustellen, kehrt er zu 
dem Ort zurlick, wo die Naht unterbrochen wurde. 
Jedesmal wenn diese Taste gedruckt wird, weicht 
der Rahmen um 10 Stiche zuriick. 


Taste Rahmen vorwarts: co 


Wenn diese Taste gedrlckt wird, bewegt der Rahmen 
sich vorwarts, ohne dass die Maschine naht. Diese 
Taste wird bedient, um die Stellung des Rahmens zu 
korrigieren, wenn dieser zu weit zurtickgewichen ist. 
Jedesmal wenn diese Taste gedrickt wird, bewegt 
sich der Stickrahmen um 10 Stiche vorwarts. 





ANMERKUNG: Vor dem Driicken der Tasten 


; (<<) ; b>] , darauf achten, dass die 


Nadel sich in der obersten Stellung befindet. 





Die Maschine neu einfadeln. 


Die Taste (<<) drucken. Vielleicht muss mehrmals 
gedriickt werden, um die Nadel an die Stelle zu 
bringen, wo sie sich befand, als der Faden riss. 


Den Druckfuss senken. Die Taste BEGINN/Anhalten 
(START/Stop) driicken. 


me; 
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Stickerei-Grossmotive mit als 
SonderzubehGr erhdaltlichen EnVision 
Karten 


Die EnVision Karte einsetzen 


@ Die Maschine ausschalten und die Karte so ein- 
setzen, dass der Pfeil auf dem Etikett nach vorn 
zeigt. 


® Die Karte soweit einschieben, bis sie einsch- 
nappt (siehe Zeichnung). Wenn der Auswurf- 
Knopf nicht sichtbar ist, bedeutet das, dass die 
Envision Karte nicht weit genug eingeschoben 
ist. 

@ Die Maschine einschalten. Der Bildschirm zeigt 
das Meni. 


@ Stickerei-Grossmotive wahlen, durch Druck auf 


die Taste : 


© Wahrend 3 Sekunden erscheint die Meldung zur 
Erinnerung der Einstellungen (siehe Seite 42). 


Auswurf der EnVision Karte 


Die Maschine abschalten und den Auswurf-Knopf 
drucken. Die EnVision Karte kommt halb heraus und 
kann entfernt werden. 


ANMERKUNG: Die Informationen der EnVision 
Karten erscheinen auch dann auf Englisch, wenn 
vorher eine andere Sprache gewahlit wurde. Siehe 
Seite 13 unter “Wahl der Sprache”. 


Sticken mit Musterkarten - Serie 100 


Beispiel: Karte Nr. 104 


Die Tasten F1) und (3 driicken, damit alle 
Motive erscheinen. 


@® Motiv 1 wahlen. 


@® Der Bildschirm schlagt ftir jede Motivpartie eine 
Farbe vor. 


® Die Maschine mit dem der ersten Partie ent- 
sprechenden Faden einfadeln. 


® Der Bildschirm schlagt den passenden 
Stickrahmen vor. Mit einigen Fuhrungslinien die 
Lage des Stickmotivs markieren. Diese Linien 
mussen den Linien der Schablone entsprechen. 
Den Stoff in den Stickrahmen spannen und 
letzteren am Wagen befestigen (siehe Seite 41). 








® Schablone 


© Die Taste BEGINN/Anhalten (START/Stop) drtic- 
ken. Die Maschine wird automatisch anhalten, 
damit der Faden fiir die nachste Partie gewech- 
selt werden kann. 
(+) 6) @ Gleichermassen fortfahren, bis das Motiv be- 
O endet ist. 


Benutzen Sie die Tasten der Schalttafel wie fiir das 
Nahen von Monogrammen. 


ANMERKUNG: Fiir eine besonders dichte Stickerei 
einen etwas dickeren Faden beniitzen als der ange- 
gebene. Nicht zweimal Uber das Motiv naéhen, um 
Fehistiche zu vermeiden. 
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Abkirzungen mit EnVision Karten der 
Serie 100 


(Wahlen und Sticken eines Teilmusters) 


Beispiel: Karte Nr. 104 
@ Motiv 1 wahlen. 
@® Um nur die Partie 5 zu sticken, die der Partie 4 
entsprechende Taste driicken. Der Rand, der die 


Partien 1, 2, 3 und 4 einrahmt, verschwindet; 
die Maschine geht sofort auf die Partie 5 Uber. 





@® Einfadeln der Maschine und Sticken der 
Motivpartie 5. 


Den Stoff im Rahmen verschieben oder die Taste 


“Abstand Kontrolle” (Space Check) driicken, um den 
Stickranmen in die korrekte Stellung zu bringen. 


Diese Partie ein zweites Mal sticken, indem die Taste 
BEGINN/Anhalten (START/Stop) gedriickt wird. 


ANMERKUNG: 
Die Taste drticken, um den Abkiirz-Modus 
Zu annulieren. 
Die Taste drticken, um den Abktirz-Modus 
zu annulieren und weitere Motive anzuzeigen. 
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THE SELECTED PATTERN 
MAY BE COMBINED WITH 
THE PATTERN #2 





os hes PALE DARK 
OLOR'4 warTe YELIOW BLACK BROWN 
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Sticken mit den Karten Nr. 1, 2, 3, etc. 


Beispiel: Karte Nr. 8 


Wie auf Seite 49 beschrieben, die EnVision Karte 
einfllhren und die Tasten und (he drticken, 
damit die Motive erscheinen. 


@ Motiv 3 wahlen. 


@ Die Farbwahl-Taste drucken, falls sie zur Wahl 
angezeigt wird. Nun gibt der Bildschirm die 
Arbeitsweise an und schiagt Farben vor. (Bei 
Motiven, die nur eine oder zwei Farben ent- 
halten, wird die Farbwahl-Taste nicht gezeigt.) 


® Die Taste BEGINN/Anhalten (START/Stop) 
driicken. Die Maschine naht nun die Partie 1, 
bevor sie automatisch wieder anhalt. 


@ Den Faden wechseln und die folgende Partie 
nahen. Bis zum Motivende auf diese Weise 
fortfahren. 


ANMERKUNG: Diese Karten k6nnen nicht gekurzt 
werden. Um eine Stelle des Motivs auszulassen, 
muss die Maschine ohne Nadel und Faden betatigt 
werden, bis die gewUnschte Stelle erreicht wird. 
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TEILV 


Unterhalt der Maschine 


Die Elna EnVision 8006 wurde mit Sorgfalt entworfen 
und hergestellt, um ein ganzes Leben lang Nahfreude 
zu spenden. Die Maschine darf nicht in einem 
feuchten Raum oder in Heizkérpernahe aufbewahrt 
werden. Auch soll sie vor Sonne geschitzt werden. 
Die Maschine braucht nicht geschmiert zu werden. 
Doch ist es empfehlenwert, die Spuilchen- und 
Greifergegend regelmassig zu reinigen. Das Gehause 
kann mit einem weichen Lappen und falls nétig mit 
reiner Seife gereinigt werden. 


Reinigen der Spulenkapsel 


Staub und Fadenfusseln kénnen die Stichqualitat 
beeintrachtigen und Fadenbruch beim Nahen verur- 
sachen. Uberprtifen Sie nach jeder Naharbeit derarti- 
ge Ansammlungen. 


Die Taste Nadel oben/unten driicken, um die Nadel in 
die oberste Stellung zu bringen. 


Die Maschine ausschalten und vom Netz trennen. 


@ Den Greiferdeckel abnehmen, indem der 
Ausléseschieber nach rechts geschoben wird. 


@® Das Spllchen herausnehmen und Staub und 
Fadenreste entfernen. (Falls ndtig mit dem 
Staubsauger.) 


@® Das Spiilchen und den Greiferdeckel wieder ein- 
setzen. 


Reinigen von Greifer und Stoffschieber 


@® Den Druckfuss, den Greiferdeckel, die Nadel 
und das Spulchen entfernen. Die linke Schraube 
der Stichplatte mit dem zur Maschine gehoren- 
den Schraubenzieher entfernen. 


® Die Stichplatte abnehmen. Die Spulenkapsel 
anheben und dann herausnehmen. 
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Reinigen von Greifer und Stoffschieber (Folge) 


@ Den Stoffschieber und seine Umgebung mit 
dem Reinigungspinsel und einem weichen, 
trockenen Tuch reinigen. (Falls nétig einen 
Staubsauger benitzen.) 


Wiedereinsetzen der Spulenkapsel 


@ Die Kapsel so einsetzen, dass die Nase dem 
Anschlag gegenUber steht. 


1] Anschlag 
[2] Nase 


® Den Greiferdeckel wieder anbringen, indem die 
beiden Einsatzvorspriinge in die Locher der 
Stichplatte gepasst werden. Die Schraube 
anbringen. 


Nach dem Reinigen nicht vergessen, Nadel, 
Druckfuss und Spilchen wieder einzusetzen. 


Kleinere Stérungen und ihre Behebungen 





Ursache Siehe Seite 





Stérung 























53-54 
53-54 
normal 


. Faden befinden sich im Greifermechanismus. 
2. Der Stoffschieber ist verschmutzt. 
. Der eingebaute Motor summt. 


Die Maschine 
ist laut 



































Der Nadel- jede 1. Der Nadelfaden ist falsch eingefadelt. 16 
faden reisst jede 2. Die Oberspannung ist zu straff. 8 
jede 3. Die Nadel ist verbogen oder stumpf. 7 
jede 4. Die Nadel wurde nicht richtig eingesetzt. 7 
jede 5. Der Faden ist fiir die Nadel zu dick. 12 
normal 6. Der Nadel- und der Spulchenfaden wurden 
am Anfang nicht richtig unter den Fuss gelegt. 17 
Sticken 7. Der Nadelfaden wurde zu Beginn nicht 
in den Fadenhalter geklemmt. 40 






































Der Oberfaden | jede 1. Der Spiilchenfaden verlauft nicht richtig. 15 
reisst jede 2. Die Spulenkapsel ist verschmutzt. 53 
jede 3. Schadhaftes Spulchen dreht schlecht. auswechseln 








Nadelbruch 





jede . Die nadel ist schlecht eingesetzt. 






jede Die Nadel ist verbogen oder stumpf. 
jede . Die Nadelklemmschraube ist locker. 
jede Die Oberspannung ist zu straff. 

jede Bei beendigter Naht wurde der Stoff 








nicht nach hinten abgenommen. 
. Die Nadel ist zu fein fur die Stoffdicke 


® TRON 


normal 








Der Bildschirm 


ist zu dunkel 1. Die Leuchtkraft ist falsch eingestellt. 























Die Taste 

reagiert nicht Sticken 1. Die EnVision Karte ist schlecht eingefitihrt. 

Die Tasten 

reagieren nicht | Sticken 1. Die Nadel befindet sich unten. 

Auslassen jede 1. Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. 

von Stichen jede 2. Die Nadel ist verbogen oder stumpf. 
jede 3. Nadel und/oder Faden unpassend fur Stoff. 
jede 4. Nadel unpassend fiir feine, Kunst- oder 

Stretchgewebe. 

jede 5. Der Nadelfaden ist schlecht eingefadelt. 
jede 6 Die Nadel ist unpassend. 
normal 7. Der Fiisschendruck ist falsch eingestellt. 
Sticken 8 Der Stickrahmen ist nicht gut befestigt. 
Sticken 9 Der Stoff ist nicht straff genug im Rahmen gespannt. 
Sticken 10 Es wurde versucht, ein Stickmotiv 


nochmals zu Ubersticken. 
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Kleinere Stérungen und ihre Behebungen 






































Die Naht jede . Die Oberspannung ist zu straff. 
krauselt sich jede . Ober- oder Unterfaden falsch eingefadelt. 
jede . Die Nadelgrésse passt nicht zum Stoff. 
normal . Der Stich ist fur den Stoff zu lang. 
normal . Der Fusschendruck ist unpassend. 
- Sehr feine Stoffe vor dem Nahen mit Papier 
oder Verstarkung unterlegen. 
Sticken . Der Stoff ist im Rahmen zu wenig gespannt. 
Der Stoff normal . Der Fusschendruck passt nicht.. 6 
rutscht normal Der Fuss ist unpassend. s. Bildschirm 
Der Stoff wird normal . Der Stoffschieber ist verschmutzt. 53-54 
nicht richtig normal Der Fusschendruck passt nicht.. 6 
geschoben normal . Die Stiche sind zu dicht eingestellt. s. Bildschirm 
normal . Bei Nahtbeginn ist der Stoffschub ungentigend. 53-54 
normal . Der Stoffschieber ist versenkt.. 5 
normal . Der Druckfuss ist passend. s. Bildschirm 
Die Maschine jede 1. Die Maschine ist falsch angeschlossen. 13 
lauft nicht jede 2. Ein Faden hat sich in Greifernahe verhaspelt. 53-54 
jede 3. Die Steuerschaltung funktioniert nicht korrekt. aus- und wieder 
einschalten 
normal 4. Die Start/Stop- Taste ist der Stickerei vorbehalten. 13 
Sticken 5. Pedal trotz Stick-Modus angeschlossen. 39 
Ungewohnliche | jede 1. Ein Fremdk6rper hat sich zwischen Den Gegenstand 
Gerdusche beim Wagen und Maschine verklemmt. entfernen 
Anlaufen jede 2. Der Wagen stésst an, wenn er sich bewegt. 39 
der Maschine 
Die Motive jede 1. Der Druckfuss passt nicht zur Arbeit. s. Bildschirm 
sind verformt jede 2. Die Oberspannung ist zu straff. 8 
normal 3. Die Stichlange ist fur den Stoff unpassend. 20 
normal 4. Die Feineinstellung ist unzureichend. 4 
Sticken 5. Der Stickrahmen ist nicht gut befestigt. 41 
Sticken 6. Der Wagen stésst irgendwo an. 39 
Sticken 7 Stoff nicht gut genug im Rahmen gespanrt. 41 
Sticken 8. Der Stoffrand hat sich verklemmt und. Maschine anhalten, 
Sticken hemmt den Ablauf der Stickarbeit. Stoff lésen 
Sticken 9 Der Oberfaden ist auf der Rickseite des Stoffes Faden auf der Stoff- 
nicht geschnitten worden. ruckseite schneiden 


Unsaubere normal . Die Stichlange passt nicht zum Stoff. 20 
Knopflécher normal . Der Stoff wurde nicht verstarkt. 31 
normal . Freiraum zwischen Gleitschine und Feder. 34 











Die Wahltasten | jede . Die Maschine ist noch auf Spulen gestellt. 14 
funktionieren Sticken . Die Buchstabenzahl passt nicht in den Rahmen. 44 
nicht jede . Die Steuerschaltung funktioniert nicht korrekt. aus- und wieder 
einschalten 
jede . Maschine nicht korrekt auf Nah- oder Stickmodus gestellt.| 18, 42, 49 
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OPERATING INSTRUCTIONS: 


The symbol “O” of a switch indicates the “off’’ position of a switch. 
For appliances with a polarized plug(one blade wider the other). 


To reduce the risk of electric shock, this plug is intended to fit in a 
polarized outlet only one way. If the plug does not fit fully in the outlet, 
reverse the plug. If it still does not fit, contact a qualified electrician 

to install the proper outlet. Do not modify the plug in any way. 


“Foot Controller Model 21371 for use with Sewing Machine Model 8006" 
(For U.S.A. market only) 
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- NOTES — 


t Printed in Japan 
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